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 (1학년)
 * 리눅스 시스템 :  추가로 1시간 수업은 온라인으로 진행
 (2학년)
 * 컴퓨터 네트워크 : 추가로 1시간 수업은 온라인으로 진행
 (3학년)
 * 직업탐색 및 자기개발(2) 는 11월 8일까지 과제제출(2주)
 * 객체지향설계 : 추가로 2시간 수업은 온라인으로 진행

컴퓨터소프트웨어과 (8주차)
대면시험 비대면시험 대체 수업

UI/UX
디자인이해

10/29목

임제영

리눅스시
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VR 콘텐츠
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