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4 A

3D게임

트랙

이종섭

객체지향소프트웨어공
학

객체지향소프트웨어공
학

VR특랙

PC4(K0405)
B

이종섭

3

A

객체지향소프트웨어공
학

객체지향소프트웨어공
학

객체지향소프트웨어공
학

B

2

A

문주영

이종섭 이종섭 이종섭

PC4(K0405) PC4(K0405) PC4(K0405) PC4(K0405) PC4(K0405)

문주영

PC5(K0406)

웹서버컴퓨팅

PC5(K0406)

웹서버컴퓨팅

B

DB/SQL

문주영

PC5(K0406)

양문자

보강시간표(12.05~12.09)
2022학년도 2학기

시간 12/5 월 12/6 화 12/7 수 12/8 목 12/9 금

1

A

객제지향프로그래밍입
문

PC6(K0407)

객체지향소프트웨어공
학

PC4(K0405)

이종섭

PC4(K0405)

객체지향소프트웨어공
학

객체지향소프트웨어공
학

객체지향소프트웨어공
학

PC4(K0405)

이종섭

DB/SQL

PC5(K0406)

양문자

객제지향프로그래밍입
문

PC6(K0407)

문주영

이종섭

객체지향소프트웨어공
학

PC4(K0405)

이종섭이종섭


