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문주영

김주연

1

컴퓨터소프트웨어과 (10.25~10.29) 9주차
2021학년도 2학기 비대면시험 대면시험

10/25 월 10/26 화 10/27 수 10/28 목 10/29 금

3

2

10/25 월 10/26 화 10/27 수 10/28 목 10/29 금

4

김주연

PC8

융

복

합

데이터분석과 시각화

PC8

(1학년)
*객체지향프로그래밍입문: 9주차 대면 시험 진행
*의사소통능력 : 시험 진행X, 수업 진행

(2학년)
*융합프로젝트 : 9주차 중간 발표 수업 진행
*DB설계 및 관리 : 9주차 대면 시험 진행

(3학년)
*직업탐색 및 자기개발: 과제대체 시험(비대면)
*인공지능개론 : 9주차 대면 시험 진행
*캡스톤디자인 : 시험 진행X, 8주차 과제대체
*정보능력 : 시험진행 X, 온라인(비대면) 수업 진행

(융복합 트랙)
*VR콘텐츠 제작실무 : 9주차 과제대체 시험(비대면)
*VR콘텐츠 프로젝트 : 과제대체 시험(대면) 1시간 진행 후, 2시간 대면수업진행
*3D게임 콘텐츠 제작실무 : 9주차 대면 시험 진행(수시면접으로 인해 8주차 비대면 수업)
*3D게임 콘텐츠 프로젝트 : 9주차 대면 시험 진행(수시면접으로 인해 8주차 비대면 수업)

(4학년)
*머신러닝 : 9주차 대면 시험 진행
*데이터분석과 시각화 : 9주차 비대면 시험 진행

3D게임
콘텐츠
제작실

무

3D게임
콘텐츠
프로젝

트

머신러닝

E0525 E0525

VR 콘텐츠 제작 실무

류용근

문주영


