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PC8(K0524)

창의적
실용과제

PC3(K0404)

창의적
실용과제

김유원

강준규

*1학년: 소프트웨어원리

3개 분반으로 나누어져 수업 진행

* 현재 사회적 거리두기 2단계
기준으로 운영되는 시간표입니다.

  추후 사회적 거리두기에 따라
시간표는 변경될 수 있습니다.

* 3학년 교과목 [창의적실용과제]는 졸
업작품과목으로 프로젝트 형식으로 진행

되어 강의시간에 수업을 하지
않고 지도교수님과의 미팅 형식으로 진

행됩니다.
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컴퓨터소프트웨어과(대면시간표)
2021학년도 1학기 대면수업 하이브리드
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B

컴퓨터그래픽 진로탐색1

PC5(K0406)

김주연

C C C

A

소프트웨어
원리

A

PC4(K0405)

PC3


