
          일자

 주차
구분

          일자

 주차
구분

          일자

 주차
구분

          일자

 주차
구분

2주차

실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

오후
실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

실습지도 및 피드백

이인석

13:00~16:00(3h)

온라인(카카오톡)

3주차

01/10(월) 01/11(화) 01/12(수) 01/13(목)

01/17(월) 01/18(화) 01/19(수)

실 습

09:00~12:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

01/20(목)

점심시간 (12시 ~ 13시)

실 습

09:00~12:00(3h)
오전

게임 프로젝트 VFX

이인석

09:00~12:00(3h)

한길관 E0415호

실 습

09:00~12:00(3h)

오후
실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

09:00~12:00(3h)

4주차

오전

게임 프로젝트

결과물 출력 및 피드백

이인석

09:00~12:00(3h)

한길관 E0415호

실 습

09:00~12:00(3h)

실 습

09:00~12:00(3h)

오후
실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

점심시간 (12시 ~ 13시)

실 습

09:00~12:00(3h)

실 습

09:00~12:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

09:00~12:00(3h)

오후
실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

오전

게임 UI 디자인

이선민

09:00~12:00(3h)

한길관 E0415호

실 습

09:00~12:00(3h)

실습지도 및 피드백

이선민

09:00~12:00(3h)

온라인(카카오톡)

실 습

09:00~12:00(3h)

부천대학교 컴퓨터소프트웨어과 (23명)

2021학년도 동계 일반현장실습 프로그램 일정표

　◎ 교육일정 : 2021.12.20(월)~2022.01.21(금) 09:00~16:00 / 4주 120시간

　◎ 프로젝트 : 유니티(Unity)를 활용한 게임콘텐츠 제작 과정

　◎ 강　　사 : 이인석 과장(㈜디자인리더스/21시간), 이선민 강사(부천대학교/6시간), 미정(특강자/3시간)

　◎ 장　　소 : 부천대학교 한길관 E0415호 (VR 창작실) ※ 온/오프라인 병행

12/20(월) 12/21(화) 12/22(수) 12/23(목) 12/24(금)

1주차

실 습

13:00~16:00(3h)

점심시간 (12시 ~ 13시)

01/03(월) 01/04(화) 01/05(수) 01/06(목) 01/07(금)

점심시간 (12시 ~ 13시)

오전

유니티(Unity)

인터페이스 설명

이인석

09:00~12:00(3h)

한길관 E0415호

실 습

09:00~12:00(3h)

실 습

09:00~12:00(3h)

게임 프로젝트 개발

이인석

09:00~12:00(3h)

한길관 E0415호

실 습

09:00~12:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

실 습

13:00~16:00(3h)

실습지도 및 피드백

이인석

13:00~16:00(3h)

온라인(카카오톡)

실습지도 및 피드백

이인석

13:00~16:00(3h)

온라인(카카오톡)

실 습

13:00~16:00(3h)

01/21(금)

01/14(금)


